Kom igang med programmering i Scratch

For att komma igang med programmeringen i Scratch, ga in pa den har
lanken: http://scratch.mit.edu/users/knepoknap/. Under “delade projekt” hittar du féljande
uppgifter:

e Sattihop hamburgarna
e Dronaren
e Hjalp truckarna att kora ratt

For varje uppgift finns ett "projekt" dar du kan |6sa
uppgiften sjdlv, samt ett "projekt" som innehaller
|6sningsforslag.

Tryck pa det projekt som du vill arbeta med. Testa att
trycka pa den grona flaggan for att se vad som hander
(nar du trycker pa den grona flaggan kors koden).

For att se koden och kunna andra i den trycker du pa
”Se inuti”. Du lagger till kod genom att “dra” kod-block
fran menyn pa vanstersidan in till mitten. Tryck sedan
pa den grona flaggan for att kora din kod. Har galler det
att testa sig fram! Var inte radd for att gora fel, du kan
alltid borja om.

Har du aldrig tidigare arbetat med Scratch sa hittar du enkla videos som visar hur du
kommer igang pa Kodboken. Har finns ocksa fler kluriga programmeringsuppgifter att jobba
med.

Maste jag skapa ett konto?

Du kan arbeta med projekten utan att skapa ett konto. De dndringar som gors sparas da inte.
Om du lamnar sidan kommer alltsa det som du har gjort att forsvinna. For att kunna spara
det du gor behover du:

1. haett konto
2. skapa en egen kopia av projektet.

Skapa ett konto genom att trycka pa ”“Ga med i Scratch” dverst pa sidan. For att sedan skapa
en egen kopia av ett projekt gar du in i projektet och trycker pa “Remix”. Du har nu skapat
en egen kopia av projektet som du kan arbeta i och de andringar som du gor kan sparas
(men bara for dig som anvdndare, andra kan inte se det). For att spara trycker du pa “Spara
nu” uppe till héger ndr du ar inne i ett projekt.


http://scratch.mit.edu/users/knepoknap/
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